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Interakcja cztowiek-komputer UX kiosku informacyjnego PJWSTK

1 Motto Wizji

Sztuka Informatyki
Informatyka Sztuki

Na granicy Wschodu i Zachodu
Ciezkiej pracy i cudownej zabawy
Istnieje miejsce gdzie
Informatyka spotyka Sztuke

Twoje miejsce
PJWSTK
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2 Szesc ztotych zasad wizji

2.1 Kiosk jest platforma marketingowa

Kiosk ma tez informowad, ale w pierwszej kolejnosci zacheca¢ do rekrutacji.

2.2 Studenci sa najwazniejsi

Kiosk reklamuje uczelnie przez reklame swoich studentéw. Osiggamy dzieki temu trzy korzysci:
* Pokazanie jak owocne jest studiowanie na Uczelni
«  Poczucie spotecznosci

«  Poczucie promowania karier studentéw przez Uczelnie

2.3 Uczelnia ma DWA wydziaty

Najwazniejsze jest réwne promowanie obu kierunkéw i rbwnomierne roztozenie informacji o nich.

2.4 ,5iTYLKO5”

Kiosk uzywa metafory pieciu i tylko pieciu najwazniejszych informacji o danym kierunku. Poniewaz
uzytkownik nie bedzie spedzat wiele czasu przed kioskiem, wazniejsze sg dobre wrazenie, efektownos¢,
rozrywka i zbiér kilku gtéwnych informacji.

Pie¢ gtéwnych dziatéw informac;ji:
Prace - galeria prac i projektéw studentéw
Imprezy - galeria wydarzen z zycia uczelni i studentéw

1

2

3. Sprzet - infrastruktura i wyposazenie uczelni

4, Plan - plan studiéw i specjalizacji danego kierunku
5

Zapisy - warunki rekrutacji i cennik

2.5 Gilowne menu zawsze na wierzchu

Nie ma czasu na poznawanie skomplikowanych hierarchii zagniezdzonych stron. Wszystkie gtéwne
przyciski sg ciggle dostepne, a dostep do kazdej informacji oddalony najwyzej o dwa tapniecia.

2.6 Uzycie znanych i lubianych wzorcow ze smartphonéw

Interfejs bedzie budowany na bazie popularnych widzetéw stosowanych w dotykowych telefonach i
tabletach. Akcje uzytkownika typu tapniecia, flickniecia, flipniecia itp.

Czyli reaserch gotowych klas widzetéw nie w standardach desktopowych ani webowych tylko raczej
przejrzenie SDK do Androida, iOSa, Symbiana itp. oraz platformy xml'owe typu Qt Quick czy MS WPF.



3 Widzety prezentacji

Naszych pie¢ dziatéw informacji, ktére chcemy przekazaé, beda realizowaty swoje zadanie przy pomocy
trzech klas widzetéw prezentacji: Przegladarka www, Galeria i Dwustronny prospekt.

3.1 Przegladarka www

Projekty studentéw to strony www projektowane, zamieszczane w internecie i administrowane przez
studentéw. Jesli strona jakiegos studenckiego projektu zastanie uznana za wartg dotaczenia do kiosku
uczelnia dodaje jedynie link do strony do listy projektéw, a kiosk pobiera zawsze najswiezszg wersje
projektu z internetu. Opiekun danego projektu jest potem odpowiedzialny za jakos$¢ danej strony projektu.

Takie rozwarstwienie jest dyktowane dwoma gtéwnymi przyczynami:

» Rozwarstwienie odpowiedzialnosci umozliwia opiekunowi projektu (studentowi lub nauczycielowi)
edycje tresci projektu bez ingerencji w samo urzadzenie kiosku. Projekty moga sie dzieki temu
rozwija¢ znacznie szybciej.

« Tresci zbiorowe to przyczyna najwiekszych sukceséw ostatnich kilku lat (patrz Wikipedia,
OpenStreetMap, YouTube, Facebook itp)

3.2 Galeria obrazow

Standardowa galeria na ekrany dotykowe z przewijaniem flicknieciem itp.

3.3 Dwustronny prospekt (Flipable)

tadny, graficzny, peten obrazéw i barw prospekt reklamowo-informacyjny po tapnieciu ktérego
zobaczymy jego rewers (dalszy zbér informacji).

3.4 Przydziat widzetéw prezentacji do dziatéw informacji

1. Prace - Przegladarka www i Galeria. Wydziat informatyki bedzie pewnie uzywat gtéwnie
Przegladarki www, sztuka nowych mediéw moze chcie¢ czesciej korzystac z Galerii.

Imprezy - Galeria
Sprzet - Dwustronny prospekt

Plan - Dwustronny prospekt

vk W N

Zapisy - Dwustronny prospekt

4 Widzety nawigacji

Nawigacja uzywa dwdch dodatkowych widzetéw: Dock i Lista.
4.1 Dock (menu gtéwne)

Standardowa belka menu gtéwnego.

4.2 Lista

Przewijalna lista stanowi opcjonalny etap posredni miedzy Dockiem o widzetami prezentacji.



Interakcja cztowiek-komputer UX kiosku informacyjnego PJWSTK

5 Strumienie nawigacji

WIDZET WIDZET DZIAL
NAWIGACJI PREZENTACJI INFORMACII
/----> Przegladarka www 1 Prace
Dock --> Lista ----------
\----> Galeria 1 Prace
/----> Galeria 2 Imprezy
Dock ---------mmiiiio
\----> Prospekt 3 Sprzet, 4 Plan, 5 Zapisy
6 Makiety

6.1 Szkic koncepcji

Wstepne rozpracowanie uktadu ekranu, wymiaréw itp.
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v02 517 2012-06-24



Interakcja cztowiek-komputer UX kiosku informacyjnego PJWSTK

6.2 Ekran powitalny

Sztuka Informatyki
Informatyka Sztuki -

Na granicy Wschodu i Zachodu
Ciezkiej pracy | cudownej zabawy )
Istnieje miejsce gdzie N
Informatyka spotyka Sztuke
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6.4 Galeria

Diablo

imprezy

Ognisko Konferencja Koncert
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6.5 Dwustronny prospekt

vusr  REKRUTACJA 2010: krok po kroku

peing informacie, w tym: oplaty, znizki, stypendia ifp. znajdziesz na http:/igdansk piwstk edu.pl

Polsko - Japoriska Wyzsza Szkota Technik Komputerowych
WYDZIAt INFORMATYKI w Gdarisku

ETAP I: STWORZENIE PROFILU
http://rekrutacja.pjustk.edu.pl

1. Wejdz na strong Portalu Rekrutacyjneqo | zaléz swdj profi
Bedriesz potrzebowal aktywnego adresu smallowego, na

Khry Tostiia wyskana WiSAITGEE 2 Inkiem SRyWEGM ; ‘
, aby . ]

2. Wypsknij dane profilu, takie jak imig, nazwisko, PESEL i
numer dowodu osobistego
3. Wybierz kierunek, na kidry choesz zlozyé aplkacie -
spowoduje to przypisanis do Twolego profilu listy
wymaganych dokumenidw.

S na Portalu mégtna
stan Twoje] aplikacjl. Bedziesz widzial, czy otrzymaliémy juz Twole dokumenty | czy
zpoczal .

ETAP II: KOMPLETOWANIE DOKUMENTOW
Preygolwymagana dokumenty | dusterez o do edzby PAWSTK w Gdiaky.

Wsklaﬂkﬂ'ﬂu\e:udukun\eﬂluwwclmzﬁ
1. podpisane p i
2 Suindactwts maraine (Siara ub Nowahatura - owgm odpisiub kopia paMlerdznnanu[ana\me

3 kserckepiaobu stron dowodu osobistego

4. zdjecia (3 sztuki) wiormacie dowodowym

5. zdjecie w postaci cyfrowe] (plik) - ten dokument wysylasz eleklronicznie korzystajac z Portalu
Rekrutacyjnega

UWAGA:
0 WAZNE!
Praces kwallfikac]l (rzpatrywania aplikacji Kandydata przez Komisje Rekrutacyjna)

Jedynym wyjatkiem jest zdjgcie w postaci cyfrawe] (kidre nie jes niezbedne dia
kuallfikacjl - ale bez jego nadesiania nie olrzymasz Elektroniczne] Legitymaci
Studenckisi).

ETAP III: FINALIZACJA REKRUTACJI

zapisy

mail.
i. Kandydaci zakwalifkowani na studia sa zobowiazanl do wnissienia aplaty wpisows] |

90).
2. Kandydat, pa wypelnieniu wszystkich formalnosci podpisuje 2 PAWSTK Kontrakt, bedacy zapisem
. i Jezsinia.

GRATULACJE! JESTES STUDENTEM!
Pozostaje teraz wybrat sig na zasluzone wakacie
Cd pazeziemnika czekaja na Clebie nows wyzwanial
Do zobaczenia w PAWSTK Gdarisk
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