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Tomasz Datek



1 Uzasadnienie przyjetych zatozen projektu interakcji

Szczegétowe uzasadnienia wyboréw ktérych dokonywatem podawatem w gtéwnym dokumencie Koncepcji
Projektu. Podsumowujgc jednak najbardziej zalezato mi na stworzeniu rozwigzania silnie dynamicznego,
petnego animowanych tranzycji i gteboko osadzonego w najnowszych trendach interfejséw dotykowych.

Coraz wiecej uzytkownikéw jest przyzwyczajonych do pracy z zupetnie nowg nomenklaturg i interakcjg
urzadzen dotykowych. Dzi$ podchodzac do urzadzen dotykowych nie myslimy juz myszka i kliknieciami.
Odruchowo chcemy wszystko pacngé, tapnac, szmyrgngé i przesunagé. Zalezato mi na eksploracji tych
wtasnie najnowszych rozwigzan i Swiezych przyzwyczajeh posiadaczy smartfondéw i tabletéw.

Bardzo tez zalezato mi na pokazaniu prac i zycia studentéw. To poczucie spotecznosci, o ktérym pisatem w
dokumencie gtéwnym jest bardzo silnym mechanizmem reklamy naszej Uczelni. Cata wizja projektu
inspirowana byta w sumie checig wydobycia jak najwiekszej ilosci kontentu studentéw. Kontentu, ktéry
teraz dopiero bedziemy musieli wspélnie stworzy¢.

A moéwiagc o spotecznosci dochodzimy wreszcie do sedna motto projektu czyli integracji wydziatéw
Informatyki i Sztuki nowych mediéw. Moze nasz wspdlny kiosk bedzie dobrg platformag do szerzenia tej
wspétpracy. Do pokazania, ze we wszystkich nas jest zaréwno dusza mitosnika nowych technologii jak i
dusza artysty, a prawdziwe piekno mozna znalez¢ zaréwno na ptétnie jak i w kodzie :)

2 Typowe zadania do testéw

1. Otwdrz strone projektu ,Wystawa prac warszawskich” w dziale Prace wydziatu sztuki nowych
medidéw. Przeéwicz uzycie ,flickowania” - skrolowania ekranu przy uzyciu przesuwania palcem po
catej powierzchni przegladarki.

2. Wyswietl piaskownice ,Sandbox” projektu petroni.us z dziatu informatyki i przetestuj dziatanie
zaawansowanych aplikacji webowych wewnatrz kiosku.

3. DojdZz az do poziomu wyswietlania zdjecia na petnym ekranie dowolnej galerii. Przetestuj uzycie
Jflickowania” do przewijania pomiedzy zdjeciami w trybie petnego ekranu.

4. Pacnij w awers ktéregos z folderdéw informacyjnych aby zobaczy¢ jego rewers

5. Przywré¢ ekran powitalny kiosku dotykajac logo pjwstk znajdujgce sie w prawym dolnym rogu
ekranu.
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